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@ OBJECTIFS DU
STAGE

La formation CINEMA 4D a

pour objectif de : Vous étes un professionnel a la recherche d’une formation Cinéma 4D ?
- Matftriser le logiciel de

modélisation et rendus 3D. STAGE UP met a votre disposition toute son expertise technique et

pedagogique qui vous permettra d’atteindre vos objectifs.
© DUREE Que vous soyez une entreprise ou un institutionnel, la formation Cinéma 4D
est assuree par nos formateurs selectionnes pour leurs competences

5 jours.

reconnues (certification....) et leurs qualités relationnelles.
= PEDAGOGIE Quelque soit le niveau des stagiaires, un suivi pédagogique est assuré avant,
pendant et aprés la formation, de maniéere a constater les acquis et ainsi

METHODE PEDAGOGIQUE :
Formation dispensée permettre une mise en ceuvre rapide dans un contexte professionnel.



formateur professionnel
specialise principalement
dans les logiciels de
conception 3D de lagamme
MAXON.

Analyse de cas concrets et
d’exposes.

Alternance de
preésentations theoriques
et mises en pratique au
travers de preésentations de
projets existants.

PC / Mac complet.
Methode pedagogique
participative.

Divers supports de cours.

METHODE D'EVALUATION :
Test de niveau (QCM)
effectue en début et en fin
de formation de maniére a
mesurer la progression de
'apprenant et de valider
ses acquis.

Quizz intermediaires a l'oral
tout au long du parcours.

SANCTION :
Attestation de formation.

Formation théorique et
pratique.

© INFORMATIONS
COMPLEMENTAIRES

TARIF : Nous consulter

41210 personnes.
RENSEIGNEMENTS :

contact@stageup.fr

Vous souhaitez organiser votre formation Cinéma 4D facilement et de
maniere personnalisee ? Optez pour une solution en intra, ou participez a
une de nos sessions collectives (inter), dans la limite des places disponibles.

Participez a la formation Cinema 4D a Paris, Lille, Marseille, Lyon, Bordeaux,
Toulouse, Strasbourg, Nantes, Montpellier, Rennes, Grenoble, Angers,
Clermont-Ferrand, Nancy.

Contenu

CINEMA 4D est un logiciel de creation 3D developpe par la societe
allemande Maxon ; une entreprise du groupe allemand Nemetschek.
C'est un outil permettant la modelisation, le texturage, 'animation et
le rendu d'objets 3D.

La formation CINEMA 4D vous permettra de maitriser et d'appliquer
les 3 objectifs majeurs de cette reglementation a savoir :

» realiser une sequence animee en images de synthese 3d et
d'utiliser les outils de creation spécifiques 3d selon une approche
methodologique professionnelle.

» decrire l'univers de la 3d

» identifier les techniques de modelisation, de texturing
et d'animations simples destinees a la video et au web...

PROGRAMME DE FORMATION

Introduction générale

» lesimages de synthése.

» le vocabulaire technique.

» configuration requise (matériel et logiciel).
» installation de cinema 4d.

» parametrage de la meémoire virtuelle.

Linterface

» |les vues et I'affichage frontal.
» les menus detachables.
» le gestionnaire, les objets et attributs.

» les materiaux, les outils, le déplacement, la mise a I'echelle,
rotation.

» objet, axe de l'objet, points, arétes, polygones, texture.
» modelisation de formes simples.
» primitives 3d.

Conseils pratique d’organisation
» preparation.

» organisation.

» gestion des dossiers.

» travail en equipe.


mailto:contact@stageup.fr
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/paris/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/lille/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/marseille/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/lyon/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/bordeaux/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/toulouse/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/strasbourg/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/nantes/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/montpellier/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/rennes/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/grenoble/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/angers/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/clermont-ferrand/
https://stageup.fr/formations/cinema-4d/nancy/

Les splines

» les outils d’'aide a la modeélisation : booleens, instances, symetrie,
répartition.

dupliquer, disposer, randomiser, transferer.

convertir en objet polygonal.

les deformateurs.

modelisation de formes complexes ou organiques.
travail en mode point, aréte et polygone.

les modes de permutation auto et de modifications.

le menu contextuel, outils de selection.

contrdle de la position et de l'orientation de l'axe.

les outils de modification du maillage.

percer et fermer des ouvertures, chanfreiner des arétes.
relier des polygones, faire des soudures et des coutures.

visualisation des informations sur la geometrie dans l'affichage
frontal.
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Modeling en hypernurbs et metaballs

» modelisation avec peu de polygones et obtention de surfaces.
» parfaitement lissees au rendu.
» les metaballs : création d’effets de liquide, de pate ou de gelatine.

Les matériaux

» le gestionnaire de materiaux, importation.

» attributs d’'un materiau : couleur, brillance, relief...

» utilisation d’images bitmap, de shaders intégres.

» copier/coller un canal.

» creation et application d’'un matériau, superposition et melange.

La caméra

» reglage du cadrage, choix de la focale.
» cibler automatiquement un objet.
» la profondeur de champ.

Les lumieres

» les différents types d’éclairage et leur usage : solaire et lumiere
artificielle.

cibler automatiquement un objet.
placer des lampes en fonction de la caméra.

|
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» lesombres.
» lavisibilite.
>

les lumieres volumetriques.

Animations et rendus

» definition des parametres d’'un projet.
» animation par clés.



» latimeline, utilisation des gestionnaires d’attributs et de
materiaux.

» animation par parametre contréleur/contréle, au niveau du point.
» pla/morphing), par courbes, par expression, par Xpresso.

Les imports et exports

Personnalisation de l'interface

» creation de palettes, personnalisation des menus et des
raccourcis clavier.

» affichage d'informations directement dans I'editeur.

» modification des attributs par defaut des objets et des
proprietes.

» fichiers d'initialisation.

» utilisation simultanee de plusieurs gestionnaires d'attribut.

Modélisation avancée

» subdivision de surfaces pour modeliser des formes complexes ou
organiques.

» magnetisme sur des splines pour une modelisation plus precise.

» percements et raccords de surfaces.

» filtre de sélection et filtre d'affichage.

Textures et matériaux avance

» calques de textures.
» coordonnees uvw, depliage des uy, modifications du maillage uv.

Rendus multi passes

» differentes passes et leur usage.
» separation des lumieres.

» compositing externe pour incorporer des elements 2d dans une
animation 3d.

Animation
» utilisation des contraintes et des cibles pour animer des objets
articules.

» ajustement des mouvements et du timing a l'aide des courbes
d'animation.

» systeme d'animation non linéaire.

» creation d'expressions pour animer des objets ou des proprietes
sansimage-cle.

Optimisation du flux de production
» mediathéque : création de bibliotheques personnalisees d'objets
et de materiaux.

» simplification de la gestion de scénes complexes avec les
calques d'objets.

» utilisation des xrefs (fichiers externes) pour la mise a jour
automatique d'élements.



» utilisation de la fonction de recherche.

» filtre d'affichage et options de preésentation du gestionnaire
dobjets.
» creation d'expressions pour automatiser des taches repetitives.

Fin de formation

» conclusions.

» test de niveau et correction.

» evaluation qualitative.

» validation des acquis.

» remise de l'attestation de formation.

» remise d’'un support de cours et documents annexes.

Votre formateur Cinéma 4D
Des experts a votre service

Fort d’'une expérience opérationnelle en projet, votre formateur
Cinéma 4D a ete sélectionne par nos services pedagogiques tant
pour son expertise que pour ses qualites pedagogiques et sa
volonte de transmettre son savoir faire.

Formation Cinéma 4D dans vos locaux ou en ligne
Quel format choisir ?

Ces deux formats de formation offrent chacun leurs intéréts
pratiques. Chaque participant ayant ses preféerences et ses
contraintes en matiere d'organisation, nous vous garantissons une
formation reussie que ce soit en presentiel ou en distanciel.

Les avantages du présentiel :

Déplacement dans vos locaux et partout en France. La formation
peut soit se derouler dans une piece dediee soit dans la piece
principale de votre agence si sa configuration le permet.

» meilleur relationnel avec le formateur.
» meilleure assiduite.
» temps de formation concentrée sur une periode donnee.

» possibilité de former plusieurs personnes simultanement et de
maniere plus efficace.

Les avantages du distanciel :

Il estimportant d’étre equipe du matériel necessaire a savoir : poste
informatique equipe, connexion internet fibre, webcam, micro et
casque audio. Un lien de reunion type Zoom ou Teams sera fourni
aux stagiaire directement par le formateur.

» possibilite d'espacer les seances.
» nombre de participants plus limite.



Comment financer la formation Cinéma 4D ?
OPCO, POLE EMPLOI, CPF...

En tant qu'organisme de formation s‘adressant principalement aux
professionnels, nous vous conseillons et nous vous accompagnons
dans vos demarches pour la prise en charge en tout ou partie de
votre formation Cinéma 4D

Nos principaux partenaires sont les OPCO tels que par exemple :

» Opco ep pour les salariés d'agences d'architecture.

» atlas pour les bureaux d'etudes et economistes de la
construction

» fif pl pour leurs dirigeants non salaries en profession libéerale.

» afdas pour les salariés d'agences de communciation, spectacle,
production...

un chiffrage ainsi que les possibilités de financements selon
votre opco vous seront adresses par un de nos conseillers en
formation.

lls nous ont fait confiance pour leur formation Cinéma
4D ?
voir un echantillon de quelques clients

Nos formations Cinéma 4D sont realisables partout en France, a
domicile ou sur lieu de travail.

Formation Cinéma 4D Paris, Lyon, Marseille, Lille, Nice, Bordeausx,
Toulouse, Montpellier, Strasbourg...

Prise en charge par votre OPCO (Atlas, Opco EP, Akto, Afdas, FIF
PL...).

Centre de formation STAGE'UP

Siege social: 23 rue Antigna 45000 ORLEANS g
Service commercial: 14 rue dAmsterdam 75009 PARIS N
Siret: 488 346 610 000 30 APE: 8559A N° Existence: 24 45 02361.

email: contact@stageup.fr

0147237972 formation dispensée formation éligible
PARTOUT EN FRANCE PLAN DE FORMATION


https://www.opcoep.fr/
https://www.opco-atlas.fr/
https://www.fifpl.fr/
https://www.afdas.com/
https://stageup.fr/references-clients/
https://stageup.fr/references-clients/
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